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MATRIZ DE VALORACIÓN  

PANTALLA VITRAL/ TECNOLOGÍA Y ARTE/ SEMESTRE II / OCTAVO BÁSICO/2019 
 

60% 40% 15    

EXIGENCIA PONDERACIÓN PUNTAJE 
IDEAL 

PUNTAJE 
REAL 

TIEMPO 
 

NOTA 

 

UNIDAD 3 
Evaluación y Funcionamiento de la Solución/Creación en Volumen 
y Genero 

OA / AE 

OA1 

Crear trabajos visuales basados en las percepciones, sentimientos e 
ideas generadas a partir de la observación de manifestaciones 
estéticas referidas a diversidad cultural, género e íconos sociales, 
patrimoniales y contemporáneas. 

OA2 
Crear trabajos visuales a partir de intereses personales,  
experimentando con materiales sustentables en dibujo, pintura y 
escultura. 

AO3 
Evaluar el producto tecnológico creado, aplicando criterios propios 
y técnicos, y proponer mejoras asociadas tanto a los procesos como 
al producto final. 

OA4 

Comunicar el diseño, la planificación u otros procesos de la 
resolución de necesidades de reparación, adaptación o mejora de 
objetos o entornos, utilizando herramientas TIC, considerando el 
objetivo, la audiencia y aspectos éticos. 

ACTIVIDAD Confección de Pantallas de vitrales, con Cartón dúplex y papel celofán 
 
 

NOMBRE ESTUDIANTE  

Nº CÉDULA IDENTIDAD         -  

CURSO 8º  FECHA  

PROFESOR/A 
EXAMINADOR/A 

 

FORMA DE LA 
EVALUACIÓN 

 
DOCENTE 
AUTOR 

Rocío Sepúlveda  

CRITERIOS EXCELENTE 
3 PUNTOS 

BUENO 
2 PUNTOS 

REGULAR 
1 PUNTOS 

NO SE 
EVIDENCIA 
0 PUNTOS  

Limpieza y 
Presentación  

Entrega un trabajo 
terminado y limpio. 
Se aprecia el cuerpo 
geométrico, los 
colores, cortes y 
pegado haciendo un 
trabajo prolijo. 

Entrega un trabajo 
terminado  pero 
con algunas 
deficiencias de 
prolijidad en la 
forma geométrica,  
o los colores, o 
bien, un corte 
irregular y/o 
pegado sucio. 

Entrega un trabajo  
a medio terminar y 
sucio en corte y/o 
pegado 

No entrega 
Trabajo o bien 
su trabajo está 
muy sucio y sin 
terminar. 

Tiempo 
asignado  

Termina su trabajo 
antes o en el plazo 
asignado 

Termina el trabajo 
una semana 

Termina el trabajo 
con una semana de 

No entrega 
trabajo. 
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después del 
tiempo asignado 

desfase del tiempo 
estipulado. 

Creatividad 

Estudiante logra 
desarrollar un 
trabajo creativo por 
ser diseño original y 
muy detallado 

Estudiante logra 
desarrollar un 
trabajo creativo, 
original y fluido 
visualmente. 

Estudiante logra 
desarrollar un 
trabajo pero no es 
creativo. 

Estudiante no 
logra 
desarrollar un 
trabajo. 

Forma 

Trabaja una forma  
geométrica de 
manera prolija en 
corte pegado y 
resultado de la 
pantalla. 

Trabaja la forma 
geométrica de la 
pantalla con 
deficiencias en 
resultado de corte 
o pegado. 

El resultado es una 
forma geométrica 
irregular con 
deficientes cortes y 
mal pegado. 

No realiza 
trabajo o está 
muy mal 
pegado o 
cortado no 
produciendo el 
resultado de 
una forma 
geométrica. 

Entrega 
pantalla 
completa 

Cuerpo geométrico 
con todas sus caras 
con  vitrales 
terminados. 

Cuerpo 
geométrico 
desarmado, 
terminado sus 
vitrales por cada 
cara 

Cuerpo geométrico 
desarmado, sin 
terminar sus 
vitrales por cada 
cara 

No entrega 
nada o realiza a 
lo más una 
cara. 

TOTAL  

Observaciones: 

 


