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UNIDAD N°3 “ARQUITECTURA” 

OA  N°1 Crear proyectos visuales con diversos propósitos, basados en la 
apreciación y reflexión acerca de la arquitectura, los espacios y el 
diseño urbano, en diferentes medios y contextos.  
 

ACTIVIDAD  Crear una maqueta en caja de zapatos imaginando  “Mi cuarto 
propio”. 

 
N° CRITERIOS:  1 punto c/u SI NO 

1 Presenta trabajo a tiempo   

2 Identifica trabajo con nombre  y curso.   

3 Señala fecha de entrega   

4 Soluciona creativamente  la ventana, puerta o decoración de paredes.   

5 Soluciona paredes con materiales adecuados a la realidad en material y 
proporción. 

  

6 Soluciona piso a escala y evidenciando el material en forma, textura y color.   

7 Realiza paredes evidenciando materialidad, textura y color.   

8 Realiza muebles proporcionales al espacio.   

9 La decoración y muebles cumplen con lo necesario para  una habitación.   

10 Realiza un trabajo detallado, o bien, si es sencillo, se ve pulcro o depurado en su 
ejecución. 

  

11 El trabajo es original o distinto de los demás, siendo atractivo de mirar.   

12 Logra identidad “propia” en su propuesta de dormitorio.   

13 El trabajo se ve limpio (de suciedad y manchas)   

14 Los cortes y bordes están bien realizados/as.   

15 Las uniones y pegado de materiales está bien ejecutado   

16 Respeta el soporte solicitado   



 

 

 

17 Cubre paredes exteriores del soporte   

18 Utiliza diferentes materiales, aplicando los más adecuados a la necesidad de 
cada espacio. 

  

19 Presenta  trabajo terminado.   

TOTAL   

 

OBSERVACIÓN 

 
 

 
 

 
 
Evaluación tiene 2 puntos que se agregan al puntaje real (obtenido) 
CONSIDERACIONES: 
1.- La caja de zapatos se debe forrar por fuera también para su presentación 
2.- En la base de la caja anotar nombre, curso y fecha. 
3.- Piso y paredes deben semejar la realidad, pudiendo ocupar texturas y materiales 
libremente para que se vea como una habitación en “miniatura”. 
4.- Una vez solucionado el piso y paredes, se debe crear la ventana que estará centrada 
en una de las dos paredes, quedando a ambos lados de ella la misma cantidad de 
espacio. Ej.: pared de 25 cm.  de ancho = 5cm. espacio, 15 cm. ventana, 5 cm. Espacio. 
La medida del alto de la ventana, debe ser la mitad de la altura de la pared (de la caja). 
5.- Mínimo de muebles de la habitación: cama y velador. 
6. Para lograr la identidad de la pieza se sugiere decorar paredes o incluir objetos que 
sean de gusto personal, logrando con ello también un trabajo creativo. 
7.- Los muebles se trabajan proporcionalmente de la siguiente manera: 
Cama de 2 plazas: el ancho es 4/5 partes de la altura de la pared.  
Cama 1 ½ plazas: ancho es la mitad de la altura de la pared de la caja. 
Cama 1 plaza: ancho es 1/3 de la altura de la pared de la caja. 
Largo de la cama: para caja pequeña un centímetro menos que la altura de la pared de 
la caja. Para caja de zapatos normal: se mide uno o dos centímetros menos que la 
altura de la pared de la caja. Lo importante es que el largo de la cama sea menor que la 
altura de las paredes de la caja. 
Altura velador (80cm, en la realidad aproximadamente) es 1/3 de la altura de la 
pared. 
Altura cama o asiento silla: ¼ altura de la pared. 
Ventana: 
Con corte: Plástico o mica, marco y cortina. 
Sin corte de la pared: fotocopia o fotografía, plástico o mica, marco de la ventana y 
cortina. 
Trabajo se alcanzó a trabajar dos clases, es decir, piso paredes terminados y ventana 
en proceso. 
Consultas en colegio o al correo nancythpena@institutoclaret.cl 
PLAZO DE ENTREGA: 25 DE NOVIEMBRE 


